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Hay algo de ustedes que no me 
gusta y es cuando analizan un 
juego siempre comienzan dicien- 
do: este juego es muy bueno, tiene 
muy buena dificultad, etc. y luego 
al terminar el análisis dicen: a este 
juego le faltó movilidad a los per- 
sonajes, los poderes no son muy 
buenos, etc. La verdad esto me 
molesta y creo que a los demás 
lectores también. 

A ver, programen un videojuego a 
ver si les sale mejor. Sería mejor si 
al empezar dicen si el juego es 
bueno o no. 


FELIPE DIEZ 


En un juicio primero se dan a 
conocer los hechos y al último 
se da el veredicto. Si damos 
nuestra opinión al empezar el 
análisis a lo mejor ya no lees lo 
que sigue. 

El día que nosotros decidamos 
programar un juego sí nos va a 
salir mejor, mientras nos dedi- 
caremos a hacer lo que mejor 
nos sale: hacer la revista. 


A continuación les daré el truco 
para sacar a Eyedol: 


 2.- Cuando veas la pantalla donde 
' da vueltas tu personaje aprieta y 
' mantén atrás, GD, GM y PD. 
!3.- Cuando oigas un rayo cambia a 
¡adelante GE GM y PF y mantenlo. 
Si salió bien podrás jugar con 
¡ Eyedol. 


ANDRES FREYRIA 


JOEL ALEJANDRO AGUILAR B. 
ARTURO ROCHU BUITRON 
ROBERTO MONTES DE OCA L. 


ARTURO HERLICH 


¡Estamos gruesos los videoju- 
gadores! Este truco no salió de 
Nintendo, alguien lo descubrió 
y unos momentos después ya lo 
sabía todo mundo. Como diji- 
mos antes Killer Instinct en 
arcadia se está manejando por 
“revisiones”, es decir que cam- 
biándole chips corrigen bugs, 
mejoran la placa y la actua- 
lizan. Según nos comentó Ken 
Lobb en el Acme 95 el truco 
para sacar a Eyedol ya no ven- 
drá en la nueva revisión. Ah, por 
cierto, por ahí debe haber otro 
peleador escondido. 


Les quiero pedir que no 
“engañen” con las fotos que pon- 
gan de Game Boy ya que han 
puesto algunas con el Super 


€) Same Boy. Yo prefiero que las 


pongan tal y como son, porque 
alguien puede cometer un error 


tal comprar un cartucho con 
' “buenos gráficos” 


MARCOS IBAÑEZ 


De ninguna forma estamos 
engañando. Cualquier pantalla 
de videojuego que nosotros 
fotografiamos puede ser logra- 
da por los lectores. Lo que pasa 
es que cada vez hay más Super 
Game Boys y así es como lo 
verías jugando SGB. En Game 
Boy lo verías en blanco y negro 
lo cual no es tan lucidor en una 
revista. 


En una tienda vi que en un Super NES 
estaban jugandoel "Parodiu" japones. 
Quiero preguntarles ¿cómo es posible 
que los cartuchos de Super Famicom 
sean compatibles con el Super Nin- 
tendo? ¿llegarán a América juegos 
como Sailor Moon, Cotton 100% 
Captain Tsubasa, etc.? 


GASTON SANDOVAL 


Muchas veces las compañías amert- 
canas traen adaptaciones de los jue- 
gos japoneses [de Super Famicom) 
para que puedan ser usados en el 
Super Nintendo y, por lo tanto, en el 
mercado americano. Tambiénexisien 
adaptadores en forma de cartucho 
que cumplen esta misma función, pe- 
ro estos no son autorizados por 
Nintendo. 
Sucede que lamentablemente exisien 
juegos japoneses que no lle- 
gan a nuestro mercado sencillamen- 
le porque las empresas consideran 
queaquiesos juegosnonos interesan, 
Esto ha sucedido con juegos tan espe- 
rados como los Dragon Ball. Z y mu- 
dios R.P.G. Felizmente esta situación 
va mejorando, y lenemos esperanzas 
de que por lo menos alguno de los 
juegos que tú nombras se consideren 
"digno" de llegar a nuestro mercado. 


¡Qué tiempos aquéllos del Atari y 
mi juego favorito Defender! 

Eso era lo máximo y ahora les 
digo: Los videojugadores de 1999 
dirán: Yo conocí el Donkey Kong 
Country y el Star Fox 2 y esa tec- 
nología en gráficos era lo máximo 


y ahora tenemos el ???? de. 


Nintendo que no se le compara. 
DANIEL MALDONADO 


Esperamos que ahí siga Club 
Nintendo para mostra. 
9 


¿Por quéavecesenel juego Donkey 
Kong Country una se queda 
atrapada en las rocas de "Coral 
Caperrs" y se está obligada a 
presionar reset? 


ANDREA Y FERNANDA 


Lo único que puede ser es un 
bugs, es decir, una pequeña falla 
en la programación del juego. 
Francamente a nosotros no nos 
hasucedido eso que ustedes dicen 
y por esto te recomendamos que 
si eso te do ea 
problemas en el juego, vayas 
lugar dondelo compraste y verifica 
si es original. 4 


En una revista americana vi que 
en Mortal Kombat ll de SNes sale 
una especie de Fatality llamado 
Fregality y me han dicho que hay 
otros y quiero saber si es cierto. 


JOSE JAVIER 
CELIS FAJARDO 


Aunque este movimiento es 
para fregar, no se llama 
Fregality, pues es un 
individuo llamado Fergal, 
pero no sale en la versión de 
Super NES, fue un error de 
esa revista 


¿Qué significan las letras del piso 
en el escenario de Fei Long (SSF 
11? 


ERNESTO VILLALON 


¡UI Fue muy dificil encontrar una 
traducción pues son kanjis que 
manejan mucho simbolismo. Esto es 
a icó nuestro traductor 
de lo que le dijeron sobre los kanjis: 
"Pantera y tigre muy ¡el 
dentro de una casucha enelcampo”. 
Así como traducción literal no 
entiendes nada, pero sacando 
conclusiones, el kanji de casucha en 
el campo se refiere a que es una 
casa muy pequeña. La pantera y el 
tigre hambrientos se refiere a que 
ahí habrá una pelea a muerte. La 
traducción posible, sería "fieras se 
matarán peleando en un pequeño 
espacio" 
4 

Quisiera que me hablaran sobre este 
juego para Super Nintendo en el que un 
bomberotienequeir incendios 
por un edificio. El pr es que lo vi, 
pero ni siquiera sé cómo se 

GONZALO RAMIREZ 


B juego a que tú fe refieres debe ser 
"The lgnition Factor" de Jaleco. 


Justamente en este juego tú asumes el 


rol de un bombero que debe ir 


¡Broma!). Este juego posee 24 elapas, 
8 megas y está visto desde arriba. El 
gráfico y el sonido son buenos aunque 
nada del otro mundo, sólo puede jugar 
un player ala vez y escatalogadocomo 
juego de acción /estrategía. 

Hola, soy su lector número 1. Estaesla 
tercera carta que les escribo 


ndoles passwords y no los he 
vistopublicados. Aquílesenvíoalgunos 


muy interesantes: 


Amigo, la política de la 
Revista no es publicar los 
trucos y passwords que no5 
envíen, pero esta vez hicimos 
una excepción, por lo 
completo de tu passwords 


$ 

NOTA: En nuestro número 
anterior N* 33, en la sección 
"Club Nintendo Responde", 
se editaron dos nombres de 
juegos erroneamente. Sus 
nombres correctos son: 
"TETRIS £ DR. MARIO" y 
"EARTHWORM JIM". 


4 


Este es un juego tipo Puzzle con un concepto sencillo pero con grado de diver- 
sión alto, además de ser adictivo como cualquier otro buen juego de este tipo. 


El objetivo del juego es desa- 
parecer todas las burbujas que 
hay en la pantalla, para lograrlo 

lanzas burbujas hacia arriba y 
cuando juntas 3 Ó más burbu- 
jas del mismo color desapare- 

cen, además en la parte de 
abajo puedes ver de qué color 
es la siguiente burbuja. 


Para indicar la dirección 
donde quieres lanzar la bur- 
buja mueves el control a la 
izquierda o derecha, pero si 
quieres dar un ajuste más 
exacto presionas los botones 
L o R, así logras jugadas 
como la que se ve en la foto 
donde hay que colocar la 
burbuja justo en el hueco. 


Además de las burbujas de 

colores (rojo, verde, azul, amarillo, violeta, naranja, gris) hay otras 
con características especiales como las burbujas que tienen una 
flama dentro de las cuales, si las tocas con cualquier burbuja, 
explotan y destruyen las burbujas que están a su alrededor. 


Las burbujas que tienen un trueno dentro al tocarlas con 
cualquier burbuja dejan salir el trueno el cual elimina las burbujas 
que toque y por consiguiente las burbujas que estén debajo caen. 


Las mejores jugadas son cuando eliminas las 
burbujas de 


Las burbujas donde cuel 
que tienen gan la gran 
agua dentro mayoría 
al tocarlas 


eliminando 
así muchas 


con cualquier 
burbuja dejan 
caer una cas- 
cada que 
cambia de 
color todas las burbujas que toca. 


burbujas en 
una sola 


El juego cuenta con cierto 
il número de continues y cuando 
utilizas uno te dan una especie 


| de guía para calcular más fácil 
tus jugadas. Esto sólo te dura 
un round. Aparte como se ve en 
la foto, si te tardas mucho en 
fanzar la burbuja el CPU la lan- 
zará automáticamente. 


Cuando te tardas 
demasiado en 
resolver un round 
el techo comienza 
a bajar aumen- 
tando asi la difi- 
cultad, ya que si 
una burbuja pasa 
la línea de abajo 
pierdes. 


Como ves, en este round 
la burbuja roja de arri- 
ba sostiene a toda la 
figura, pero realmente el 
objetivo es tocar la bur- 
buja de fuego para 
provocar que la roja 
desaparezca y todas las 
burbujas caigan. 


Hay rounds 
donde todo 
parece muy 
complicado 

pero una 
sola jugada 
te resuelve 
el round. 


Hay ocasiones donde [Ex A ass En otras 
gran número de Sl 3 ocasiones, 
burbujas se sostienen z F E una jugada 
de los lados de cier- ie : y A rebotando la 
tas burbujas las [Eh - DM E 30, burbuja en 
cuales al eliminar pe 0 pa . uno de los 
las que sirven de [A mm pl lados te facili- 
soporte provocan la : 1 El ta en gran 
caida de gran parte [P*€ AL medida todo 
de la figura. | 


Se nota que 

Taito es el 

creador de 
Space Invaders. 


Hay oca- 
siones 
donde lo 
más facil 
no es la 
respuesta. 
Como verás 
en esta 


El meter burbujas en 
los huecos es una 
jugada que hay que 
dominar para evitar 

foto, la complicaciones. - A 

oia de ] Si jugaste el Bubble Bobble de NES 
fuego que está al centro, está one PODDIE E 
rodeada de burbujas rojas, así que seguramente recordarás este jefe. 
necesitas primero hacer explotar : 
la burbuja que está a un lado 


para después tocar la del centro. € Il PLAY $ sua urós 
Aquí vas avanzando a lo largo de 100 E 5 ; 


rounds y tienes la opción de password. 


Aquí puedes jugar contra 10 oponentes 
controlados por el CPU u otro jugador. 


CHALLENGE RECORD nc : 
Es como un round infinito donde salen y salen burbujas y aparte del marcador de 
puntos tienes otro donde se ye el número de burbujas. 


pa 


ganaba 
unidad 
Negr: 


rate porque es hora de perseguir 

riminales, esquivar balas y escapar de 
us enemigos; en una palabra: Acción. 

ue Lies es un juego basado en la 

elícula del mismo nombre protagoni- 

ada por Arnold Schwarzenegger (un 

ipo que detesta la violencia y hacer 


jercicio). 


El arma que más vas a uti- 
lizar. No te preocupes por 
las balas ya que son ilimi- 
tadas y cuando se acaban 


son del 

Schwarzenegger. Como 
adivinaste, ésta es la más 
efectiva de todas las pis- 
tolitas,  desafortunada- 
mente es un poco lenta a 


Es igual de poderosa que 
el revolver, pero dispara 
más rápido.A esta arma si 
se le acaban las balas. 


Las puedes arrojar al 
otro lado de las cajas 
o paredes y puedes 
eliminar a varios ene- 
migos a la vez, pero 
cuidado ya que no 


alguien las pisa, no 
queda nada de él. Ten 
cuidado ya que hay algu- 
nas que están escondi- 


en 

botiquines sí escasean, 
así que ponte atento y 
úsalos inteligente; 


recargas tus 
armas. No te apures, ya 
que existen municiones 
por todos lados. 


En idad parecen 
herraduras, pero qué 
se le va a hacer. 
Búscalas bien, ya que 
te harán falta. 


eres el único que sas 
la hora de ta y las : 


“Tu búsqueda dará inicio en 
una lujosa mansión donde 
se está dando una fiesta y a 
la cual han asistido personas 

adineradas y famosas. Tu objetivo e es avanzar por la residenci 
sin importar cuántas balas uses, teniendo cuidado de no de 
trar la computadora y conectar el modem para que tu comp: 
(tu rival). Claro que no será tan fácil como preguntarle a los 
gente de “La alta sociedad” estarán muy ocupados como pa 

verte te querrán dar una sn 
a 


Y si encontrar la computadora te resulta difícil, imagínate lo que te 
espera cuando intentes encontrar la salida (que no se encuentra f 
en donde empezaste). Mientras te pierdes por la gigantesca man- 
sión, eso sin contar con que se ha reforzado la seguridad. 


SUPER NES - NES - GAN 


Aquí EsTÁ Lo QUE TE HABÍAMOS 
PROMETIDO, 

UN GRAN ESPECIAL, QUE SABEMOS, 
ESPERABAS HACE BASTANTE TIEMPO. 
AQUÍ ENCONTRARÁS LOS MEJORES CÓDIGOS 

| PARA LAS TRES. 
ACTUALES CONSOLAS DE NINTENDO. 
ESPERAMOS QUE TE SEAN 
DE GRAN AYUDA. 


Un gran clásico de NES lleno de pasajes ocultos e implementos que vas tomando a lo largo del 


camino. 
A Comienzas con Round Ball (para 
PASS HORD hacerte bolita) Missile (cinco para 
abrir las puertas rojas) y Long Beam a 
(para que tu disparo tenga mayor ae A 
alcance). : SS 


Agrégale un tanque de 
energía y bombas. 


Agrégale Ice Beam (para 
congelar a los enemigos, Y 


PASS HORD 


PASS HORD 


Agrégale un 


Agrégale varia (es PASS HORD 


Á tanque de energía 
una armadura que 


4 más y High Jump LEO = 

Í (para saltar más disminuye el daño 
l alto). de los enemigos y 
lava a la mitad) 


Comienzas en Norfair con más 
o NEO E a ET 
misiles, un tanque de energía mas y >E9 0 O 2. 
Screw Attack (para eliminar a los ) 
enemigos cuando saltas girando). 


P6SS MORD 


: » PASS HORD 
Agrégale más misiles, un Ñ Comienzas en la escena de 
tanque de energía y « EN Kraid con más misiles, 2 
Wave Beam : tanques de energía más y 
Ridley ya está eliminado. 


PASS HORD 


Agrégale más misiles 
además que Kraid ya 
está eliminado. 


ca 
RAT 
ERES. 


Comienzas en la última escena con 
255 missiles. y Ice Beam para ya 
solamente destruir Mother Brain a 


Comienzas en la segunda vuelta. 


PASS HORD 


COccoacocac nono 


ia 2 2H 
COccoac aan ona SORNIXOO 2 I0DO0 


S 414HO0O. 0000.0D 


Usando el password JUSTIN 
PASS HORD PLEASE BAILEY (el segundo renglón 
po llénalo de espacios) comienzas 

E a a con Samus en Nolfaír con 5 
SUS TN Barre” tanques de energía, 255 misiles, el Screw Attack, High Jump Boots, 
Wave Beam y Bomb; además Samus no estará usando su traje. 


SS í 


Con 


Roma, En este juego es el turno de Luigi de Beijing, 
Italia | rescatar a su hermano; he aquí los China 
tefmi- | passwords de este juego: termi. 


nado | nado 


Ludwing 
Con Nairobi, Kenia terminado 


Francisco, 
U.S.A. 
termina- 
do 


Con Buenos Aires, Argentina Con Sidney, Australia terminado 
terminado 


o B”. .CconPañs, 
e MÉXICO, Fe. $ Francia 


México Y terminado 
terminado 


17% 


Christ the Redeemer Statue 


HD A 


Con New York, U.S.A. terminado Con Río de Janeiro, Brasil 
E terminado 


Con El Cairo, 
Egipto 
terminado 


Password 
para 
el final 


Out of this World fue un juego muy innovador cuando hizo su aparición hace ya un tiempo, en 
computadora y luego en SNES, este es un juego un tanto complicado porque necesitas de mucho 
ingenio para resolver algunos problemas, por eso si estás atorado en alguna parte del juego o 
usar algunos de los passwords que a continuación te damos: 


Area 7 


A AE cal E 
A 1 


"Area Fimal"” 


17 


ad al LE 


077 


o 


Buspo Pus Pass 


Prince of Persia fue de esos juegos de los que marcan tendencias de 
programación a seguir, antes de llegar al SNES pasó por diferentes sistemas 
pero muchos dicen que la versión de SNES es excelente; a continuación te 
damos los passwords para los 20 niveles del juego; verás que te damos dos 
passwords diferentes por esceha, uno es de "seguro" pues tienes el máximo 
de energía a partir de la cuarta escena y el otro es para expertos pues sólo 
tendrás un máximo de 4 botellas pero con mucho tiempo de sobra. 


z 
$ 


E 


” 


ORI 


Di 


PA 


EN 
AS Mu 


We. E 


SEGURO 


Pana EXPERTOS] $ 


[PASSHORD : GSQXDFG 


[PASSHORD :TF1XRZ2 


PASSHORD: : BP NESHX 


PASSHODRD : SMIKHZL, 


SÍ [PASSHORD :HGPPDR ! 
PASSHORD : 93HPB59 


RA 
eS 
E 
1 E 
, 


rn a 


'PASSHORD : 704YX+02 SS a Sa PASSHORD : GSHK+82 
PASSHORD : TD82D-B € PFoCÉ ol Ú PASSHORD: 3CUSBHN 


PASSHORD : ?GJGFU! 
PASSHORD: BYTTUMX 


PASSHORD : 7K15277 


PASSHORD : TSHDUKZ | PASSHORD : VEHAF 2% 


Sky es un joven guerrero y Mago que debe cumplir una misión muy importante: la de derrotar a Ashura 
quien ha secuestrado a la hechicera Arianna con un fin extraño; para poder rescatarla Sky debe pasar 
2 islas enteras y así llegar al castillo de Ashura; estos passwords que a continuación te damos te 
servirán mucho sobre todo de la tercera escena en adelante. 
ESCENA 2 ESCENA 3 ESCENA 4 
Faltine's Woods The Temple Infernus Cliff of Peril 


DIOO00000O er 


ISE] 


ESCENA 5 ESCENA 6 ESCENA 7 


Tower of Tarolisk Gateway to the Eastern Planes Petrolith Castle 


ESCENA 8 a ESCENA 9 
The a e A Lair of Kharyon 


ESCENA 10 ESCENA 11 
seal rivers of Shirol Gateway of eternal Storms 


ESCENA 12 ESCENA 13 ESCENA 14 


e Ship to Nowhere storm fortress of Kh'lar Ops Shirol 


ESCENA 15 ESCENA 16 ESCENA 17 
Caverns of Shirol ea ds parao The Great Tower 


EJOUODODÓ ESOO 20, 


xjzlel y 2 
ESCENA 18 ESCENA 19 
Shrine of Destiny Raglan's Citadel 


o (S500 

| E e El 

: SS y , a ESIESEA 
Eje | pon 


Sparkster es otro de esos grandes juegos de Konami que tiene password, 
el cual es muy especial pues te guarda la escena, la dificultad y el número 
de continues; cada password que a continuación te daremos tiene el máximo 


E US : de continues eras al continuar 
INORMA Li 07173) VERY, HA RD] dependiendo la dificultad. 


ESLVAINA 


EJVEIVA 


EILUEINNA 


INOELYO ZONE 


e all 


Sin lugar a dudas Tum and Burn es uno de los mejores juegos de combate Aéreo y uno de los trabajos más 
brillantes que ha hecho Absolute, sin embargo también es un juego con un buen nivel de dificultad, así que si tú 
te has quedado atorado en alguna misión te damos todos los passwords para que puedas terminar este juego. 


NA MM] 


E LP E 6 9 O O O O A O O my —=>— —. A A A A A Y, 


$ 


Vortex es un muy buen juego de Electro Brain, con mucha acción y también muy difícil, 
así que si te encuentras atorado en alguna escena aquí te damos todos los passwords 


para que puedas seguir avanzando en este juego: 


155050Bb 


XK 2 


13 


Ni > 


Me AA 
En Joe 4 Mac 2, tu objetivo al controlar a este par de cavernícolas, es recuperar la 
corona mágica de tu tribu que fue robada por Gork, para eso tendrás que recuperar las (eN 
piedras arcoiris; en tu camino pueden suceder muchas cosas como ganar dinero, ) 
remodelar tu casa o hasta casarte, estos passwords que a continuación te damos te dE 
permitirán tener muchas de estas opciones. ( 


CRI The Deep: "rOpics | el 


A al 


ArGL Unsol oorspasoBr 


O U3950 


d | A 


/ 


e 
(3 


CENTRICA 


e 
: E Este juego mejora el reto, además que tiene 4 escenas sólo 


para expertos, algo que agradó a todos los aficionados a este 
tipo de juegos. 


a 
4 


PASSIORD 
FALL 


y 
| 
A 
; 
y 
$ 
. 
4 
i 
ó 
? 
4 
o 


PASSUIRD 
HRK-J 


PASSIUORD 
HDKa 


: PASSUORD 
HZKC 


Terminando 
la escena 9-5 
terminas la 
torre y te 
diriges al 
castillo 


PASSUORD 


Act-Raiser 2 es uno de los juegos con 
mejores gráficos y música que se han 
hecho para el SNES (y ni hablar de 
dificultad...) aquí tú viajas en tu castillo 
en el aire y debes visitar varias tierras 
en problemas; aquí te vamos a dar 
los passwords en los 3 diferentes 
niveles de dificultad y la escena que 
indicamos junto a los passwords es 

a la que te recomendamos ir para 
tener un buen orden. 


1.- Diligence: Game Start 


Clasificación de passwords: 
EASY = AMARILLO 
NORMAL = NARANJA 
HARD = ROJO 


Sl 5.- Modero 


| | 
| 
| 
1 
im 
' 


MELH MED LTYP 


MELT “MS WYXJ]K 


ss19980993 MP 


| 8.- Almetha 


MEMJ BIE YYJ]JP 


MEM DAS TPoxA 
MEMI PUBW MSYw 


9.- Palace EW 


—MEMJ MTDK WSFP 


$81996995 


A TWES FYPX 


E 2 mus 
SITO ha 
Pm po a | 


1 13.- Tower of Souls | 


14.- Death Heim | 
y | 


Sunsoft fue uno de los licenciatarios que producía algunos de los mejores juegos para 
NES y una muestra de ello es este juego que tiene los mejores gráficos, música y acción 
para 8 bit, aquí tienes los passwords de cada uno de los niveles. 


TL annAnasa 
P 


. 


r....o 


VESPA PS ISI PL 22 SS 
DIGA 


A 


AAA 


PASSHORD 
AaMS>SFPS 
LZ2KCRMS 


Sin duda alguno es uno de los mejores titulos para Game Boy con gráficos y música que aún 
comparándolo con algún juego actual son de lo mejor. 


Con este comienzas con 9 vidas. Si quieres L=== Seal o 
iniciar con 9 vidas en escenas avanzadas, primero pon este password, al empezar a 
jugar, resetea el juego presionando A,B, Select y Start al mismo tiempo. Ahora intro- 
duce el password de la escena que quieras y comenzarás con 9 vidas. 


Passtrordhz con na solo Uastillo Terminado 
CRYSTAL TERMINADO CLOUD TERMINADO PLANT TERMINADO ROCK TERMINADO 


o PASS ORO 


fl 


Passtuordós con Bos UDastillos Terminabos 


Crystal y Plant Crystal y Cloud Crystal y Rock 
terminados terminados terminados 


A Passtords con Bos Castillos Terminados 


Cloud y Plant Cloud y Rock Plant y Rock 
terminados terminados terminados 


Ñ ÉS ES 
£A9S5S HORD 
a p 


= 


Passwords con Ures Castillos Torminados 
O SEA SOLO FALTA UNO PARA SACAR EL CASTILLO DE DRACULA 


Falta Crystal Castle Falta Cloud Castle Falta Rock Castle 


¡Nal 


Directamente con Drácula. 


pá 

1 El y 

z 3 Lo +4 AA 

O — 11 SECORE- 006000 
TIHE-5465 REST -08 


START 


Este fue el primer juego de Megaman con la 
¡CAE ¡Lab opción de password. Aquí te damos todos 

. AO : los passwords y cuando decimos todos, es 

: pa AS | porque también te damos la técnica para 
que fabriques el password que tú quieras. 


Para comenzar con 4 Con lo anterior y la escena Con lo anterior y la escena 
tanques de energía de Wood Man terminada 


MATAR | 
DEERE COMA EEE EEE 


ñl 
Uh 
META 


q 
Dr 


| 
Con lo anterior y la escena Con lo anterior y la escena Con lo anterior y la escena 
de Air Man terminada de Crash Man terminada de Flash Man terminada 


35333523 J 


AD 


100: II SEO 


DILO ADDED 


a 


Con lo anterior y la escena Con lo anterior y la escena Con lo anterior y la escena 
de Quick Man terminada de Bubble Man terminada de Heat Man terminada S 


Así llegas a 
la fortaleza del 


El password EME] O | 4 [2 


consta de 9 TANQUES A E 
puntos y se 


coordenadas 
que están entre 


basa en el paréntesis son 


número de cd que 
tanques de puedas 
- energía, así enfrentarte a 
que para crear de suas 
tu password e cómo e 
primero decide primer password 
con cuantos En o 
De ul a perfectamente 
) energía quieres 
( comenzar. con la columna 


AS de cuatro 
Despues sigue tanques de 
la misma q 


columna para energía y todas 
poner los 8 las coordenadas 


puntos restan- que están entre 
tes. paréntesis. 


> 
E 


Na 
mo 
WU 
a 


mu 


RU 
xr 

Om 
Ur — 


Am 
U 
am 
DN 


PO (Pa AP AD 
o a LA 
PO o 
MES 
90 
NU 


mo 

YN 

mo| DA 
2u|na 
mw| Da Do 
ES Yu Yu 


Y 
UU 
2 
AS 


An 
m 

1 

1 


IRE 7 PS 
clasificación 
) Luke, Han Solo y Chewie vuelven en una gran secuela con mejores gráficos ES=easy > 


A y sonido; este juego es mucho más largo que el primero por lo que hubiera [brave] 
í sido muy criminal no ponerle password, aquí te damos los passwords que 


) te da, misión por misión en los 3 niveles de dificultad del juego. E jedi MEET. 


Ma SEMI 8 


Ared dos: ¿AS EISOI/> ELTELTD)! 
) 8.- combat attack transport 9.- q 


DAGOBALD 


ASTEROLD HELD 
12.- swap creature 


10.- millenium falcon 


ARA Ted Cuatro: CL OLLA AA 


13.- cloud city 14.- de 15.- carbon frezzing chamber 
o AB ¡io paca Bn Le ns. 
Ry + 


= IE —— SUL Ga 


Hemos tomado en cuenta que hay formas (fáciles y complejas) de descifrar algunos passwords, aquí 
tenemos algunos ejemplos. 


MA AAA AS ERAS A. 


Con este sistema podrás empezar donde quieras y como quieras. 
Cada password se compone de 5 columnas. 
La 1? columna se refiere al nivel en que vas a empezar: 


A 
amo es rw a 


La 2* columna trabaja con el poder ofensivo y 


z La 32 columna es para el nivel de energía del avión 
defensivo: 


y la fuerza del arma especial: 


Ejemplo: Si quieres un poder ofensivo de 4 y uno Ejemplo: Si deseas que tu arma tenga un poder de 


defensivo de 6, debes poner una Z en la 2* colum- 3 y tu energía sea de 6, pon un 6 en la 3* columna. 
na del password. 


La 42 columna te permite utilizar el arma 
especial por un determinado tiempo: 


La 52 columna tienes que usarla en combinación con la 12. 
El nivel en el que quieras empezar debe ser mayor 0 igual al número que viene en la columna inferior 
(columna de carácter). 


Esta 5? columna trabaja como un calificador. 


cos Aaa a 
| niven minimo [+[3[a]s[6[7|7|8 [9 |rofr9 [19/12 )13/taJ95/r6 [17/17 [16 [20/22 | 
Coma] 1091910] H wee jojojo jo 


Además la suma del nivel de defensa, arma, energía, tiempo y poder ofensivo debe sumar lo mismo que en 
la parte de puntos, es decir que si quieres usar 2 de defensa, 3 de nivel ofensivo, 6 de energía, 4 de poder de 
tu arma y 2 del tiempo para tu arma en el nivel 4, no podrás ya que la suma de lo que quieres es 
17 y los puntos para el nivel 4 son 10, así que tendrías que empezar del nivel 10 para arriba. 


, 12 CoLumna 22 Columna 32 Coumna 4% Columna 5% COLUMNA 
O TY 2 N M 


Con este password empiezas en el nivel 23 con el mayor nivel ofensivo y defensivo, la mejor arma, 
toda tu energía y podrás usar el arma especial por 5 segundos y si te fijas la suma de los puntos (6 defensa, 
6 ofensivo, 6 arma, 6 de energía y 5 de tiempo) da 29 que es lo que se necesita para el nivel 23. 


ro ej : ¡ 
Otro ejemplo Nivel: 10 


1% Couumna 2% Columna 3% Cotumna 4% COLUMNA 5” COLUMNA Defensa: 5 
3 Q 7 9 G Poder ofensivo: 5 
: . Energía: 6 
Para la G el nivel seña el 9 y los puntos serian 16 y como Arma: 4 
quieres empezar en el nivel 10 el password está bien ya que Tiempo para el arma especial: 6 
es mayor al que viene en la tabla. 5+5+6+4+6=16 puntos 


...(_...,...LCAO.$00000 MM. 0. 0000000000000 00000000A0o0o00U0o00o0oo0o0.PP.e ee 
Otro más: 
Nivel: 16 


Poder ofensivo: 5 
Defensa: 4 
Energía: 2 

Arma: 1 
Tiempo: 3 
5+4+2+1+3=15 


12 CoLumna 22 Cotumna 32 Couumna 4% CoLumNa- 52 COLUMNA 


Para el 8 el nivel es el 8 y los puntos son 15 y como quieres 
empezar en el nivel 16 (que es mayor al nivel propuesto, 
en este caso 8) y tu suma.da 15, el password está bien. 


Mega Man X tiene una buena canti- 
dad de passwords raros, a continua- 
E ción te peas algunos de ellos: 


Este está interesante ya que te permite obtener 
todas las piezas de la armadura, todos los cora- E 
zones y los 4 contenedores sin tener a ningún | 
enemigo derrotado. 


3 Este es otro password muy raro ya que 
| al introducirlo el juego sonará como 
Cuando introduces mal un password 
pero inmediatamente te mandará al. 
J' principio del juego y Mega Man no 
tendrá energía, además de que no 
podrá moverse. : 


> a RIA RAS PARAR ¿>> 


Ahora ya tienes 
acceso a los 
siguientes jefes 


= 


: a de e 
add A E ada e 


Aquí te damos la forma de ejecutar algunos poderes. 
Recuerda que todos los ejemplos son para 
cuando el oponente está a tu derecha. 


Las flechas más gruesas indican que:hay que mantener presionado el control en esa dirección por un segundo aproximado. 


( CUALQUÍ R 
GOLPE 


SNOW BREA 


+ (CUALQUIER € (CUALQUIER Pe% 
UA SOLPE 4 E GOLPE 


(CMA | 
GOLPE A 


(CUALQUIERA 
WU GOLPE y) 


PRESIONA 
RAPIDAMENTE 


BANANA SLI 


RORWARD FLIE 


% 
Th be 


Mi a Ri % 
A 


> 0 
Am . 
e E o 


/ CUALQUIERA | 
E sE qe GOLPE. y) | 


CUALQUIER), 


GOLPE) A NE 
CUALQUIER), 
: GOLPE) 


( (GUALO LQUIER) 


A 


Wa, 


(CUALQUIER 
GOLPE 


A 


SELECT 
Para seleccionar a tu 
peleador al azar presiona 
los botones L,R a la vez, 
asi el cursor se mueve 
solo hasta detenerse en 
cualquier personaje.Esto 
funciona en cualquier 
modo de juego. 


| Juega en el modo de TOUR- 
-NAMENT de un solo jugador, 
Él despues de que tu pelees se 
enfrentaran el CPUVS CPU, 
en ese momento resetea el 
SUPERNES y entra a la pan- 
talla de OPTION y ahora ya 
puedes seleccionar SPEED 10. 


LA A A A 


tec ió AO 


| El Pao 23, 24 4y25 ES Calabro la exposición más 
grande en el ámbito de Arcadias llamada ACME 95 en Reno, 
Nevada. Como cada año la mayoría de las compañías de 
Arcadías presentan sus más recientes juegos y anuncian sus 
¡planes para el mercado de Arcadias, en verdad nos qa 


fríos con lo que vimos en el show. 


_ e, AS Y 


Apenas' acabábamos ide entrar y nos 
llevamos una grata sorpresa, algo tan 

[| esperado. por todos los vidéojugadores 

| "Mortal Kombat3", en Su versión última, erál 

| inevitable esta secuela; Mientras todos Se 

| deleitaban con las imágenes del juego, los 

dl | actorésqueénélparticipabansepreparaban 

a para sushowen vivo en el stand de Midway 

.WMS: 

F ¡Bisht' Kung Lao, Kano, Jax y Sonya 
hicieron su demostración; aún Sonya y:Jax. 
ntentaron atrapar a Kano por sus delitos ha 
dentro del torneo (afortunadamente no P 


| hubo fatalities pues nos hubieran salpica- | 
do). 


Está nueva secuela dispone de muchas y 
nuevas cosas que permiten una dildos | 
l algo” diferente, principalmenté” por: el 
BM nuevo botón.;¡Sí! Ahora Mortal Kombat-3 —- 
; es de 6 botones; el«huevo bótón tiene la. y 
Minción pee (RUN) que te permitirá hacer ataques/y con-. 
" traataques ¿Más rápidos y sórpresivos pero 
y con ciertas restricciores ya que el botón 
If utiliza una barra verde qUe se localiza deba- 
jo del marcador de tu energía exactamente 
| debajo del nombre+del a El ¿botón | 


liftado y se es automáticamente cuando | 
i sueltas el botón. 
Como en' cada nueva parte hay nuevos per- ; 

If soñajes=Y esta no fue la excepción, ya que ahora hay polcadoes totalmente 
nuevas” que son: Muchacha, Striker, Mustard, a 
Ketchup, Night Wolf, Sheeva, Kabal. y un 

| nuevo enemigo último, : 

Il De los que continúan de las anteriores” 

Í partes y regresan al'torneo son: Shang 

| Tsung, JaxgKano, Liu Kang, Sonya, Subzero, - 

j Kung¿Lao y Shao Kahn. Posiblemente-no 

| recohozcas:a varios personajes, pero 
recuerda que. en cada torneo los'años - 


¿7 Regresando : ala* “jugabilidad” ha cambia- 
do unpoco, ya que tenía, combos en las 
l- anteriores partes ahora hay otra forma 
de” hacerlos presionando consecutiva- | 
l Mente (pero. con un orden) Únicamente | 
' los botones y estos combos te los marca | 
como en Super Street Fighter II ofsea, el ] 
J número de golpes que" conectas. Algo. [ 
nuevo en Mortal Kombat 3 es que también | 
l' te indica cuánto porcentaje de energía baja * 
. eseltombo;aparte de que todos. disponen Ñ 
Í de nuevos ataques, poderes y agarres en: Ñ 
| a aire, entre Ad COSAS. A 


Es te das cuenta, en - pantalla, después de 

escoger personaje, verás unas figlras cono- 

l cidas; bueno pues, estas figuras denomi- P 
nadas. dígitos son ahor'a.€l medió para hacer | 
-los “Secretos y personajes- escondidos. 

Í Mientras. estás en esa pañtalla deberás.” 

Í cambiar + digitos para poder hacer, los: p 

secretos como “No: poder jalar,¿ocaga- ME 
rrar, no poner defensa” y varias Opciones 


E, Es 


' En una charla que tuvimos con John Tobias 

y Ed Boon (los principales programadores 

de Mortal Kombat 3) nos mencionaron 

| que en principio el nuevo botón será dificil 

Ide dominar pero con la práctica natural de 

llos videojugadores se podrá hacer: con 

respecto a-los-6 dígitos nos dicen que podrían 
us hasta unemillón de códigos pero sólo 
| pocos'tienen los secretos. 

ea E 


Pi) Ñ 
| ¡Ah! ¿pero qué hay respecto af los fatal ' 
l ties? Como es de suponerse tienen nuevos 
| fatalities (por cierto pudimos: versólo 2 | 
fatalities de Kano, uno que dispara Un Laser | 
| por el ojo explotando al enemigoy el otro | 
lle abre la boca al enemigo y“le saca el 
q esquéleto completo por. la boca). Ene 
loconocnoescrroiorionosos. cocos ..so 


También estuvo Killer Instinct con una, creemos, de sus últimas versiones antes de 
| lanzar la oficial, una de sus nuevas características es que ya no puedes hacer los 
MiniKiller Instinat. Por cierto, lo más probable es que ya te hayan dicho la clave 
pará jugar con "Eyedol", pero para esta versión ya no es la misma y esto nos fug 
confirmado por Ken Lobb, a quién nos encontramos jugando Killer Instinct, Ken 
nos mostró varias cosas que fueron corregidas y las nuevas cosas que puedes 
hacer en esta nueva versión. Pe 
Mientras j j mos con él nos dijo que estemos di 4 POS el NU 64 
casero saldrá seguro para esta Navidad. E 


6000600000400. . c..eocorpsoscon....c. e... 


Cápcom mostró un ¡úégo que “ya anunciaba: Street Fighter: 
The-Movie; hecho Lon los mismos actores de la película), como 
se esperaba, está, realizado con digitalizaciones.. 4 
Disponen de poderes y todos los movimientos del Super Street Fighter 11 
Turbo incluyendo el Super y 50 api más que trae esta mueva parte. 


lla jugabilidad ha cambiado mucho y la más Ñ 
¡drástica es.en la forma de hacer combos. | 


| .peleadores. algunos ya ES y que son: 
i“Ryú, Ken, Guile, Cammy, Chun: Li, Honda, [A 
' -Zangief, Balrog,Vega, Sagat, M. Bison, Akuma, | 
Í así como los 2 nuevos personajes: Sawada y | 
¿Blade, ellos dos sólo salen.en la película. Lo B 
| que jugamos fue un prototipo, esperemos [| 

: que lo mejoren ya que no es lo mismo por 
la jugabilidad que tiene: 


600000409890 000000000 
Si eres Un viejo aficionado a los juegos de Arcade seguramente recordarás un | 
título-muy simple pero divertido llamado *“Elevator Action”, pues Taito ha 
¿decidido lanzar la secuela de este título, la base del.juego es muy similar a la MP] 
de la vieja versión sólo que aquí tienes 3 personajes y un amplio arsenal. 


0000980500000 $006000000005DO O 


c.0.0000000000000d0H0F$ 00 O .O acre. .ee...c.e.c.s.”s»./ 
TES E Pu SNK también mostró una nueva secuela — | 
11488 de Fatal Fury: Fatal Fury 3 que tiene una 
- mejor movilidad y que permite. una juga- 
¡bilidad más aceptable; ahora también 

l disponen+de planos. Si recuerdas, en las anteriores partés todas disáldn 
I' de escenarios con 2 planos, pero.ahora para Fatal Fury 3 disponen de 3 

| planos para la pelea lo que la hace más rápida y sorpresiva a la vez. Ahora 
hay más peleadores nuevos y sólo:quedaron, de las anteriores partes Terry, 
Andy Bogard, Joe Higashi, Mai Shiranui, Geese Howard. 

Í Esta secuela también trae nuevos personajes y cosas interesantes, algo de 

lo que te podemos dScuin es 


e 


lla pelea 
la com- | 
putadora 

analiza y 

l califica: tu 
pelea: 


¿e A OA E penedes. 4 do.. 0600000600000000060000$50060000000 


meo presentó un nuevo juego llamado “Cyber Cycles, un juego de mótoci- 
= 4 Cletas parecido a las anteriores parte“de y 
Susuka 8 Hours, pero la gran diferencia es | 
¿ que Cyber Cycles está hecho como el Ace || 
| Driver y Ridge Racer con ae Poligon 
de 3D, 
I Aquíten Cyber Cycles puedes escoger de 3 
modelos de motocicletas diferentes y los 
grados de dificultad que desees; 
Este juego en verdad es uno de los E 0 
| de motocicletas que hay y puede ser linkea- | 
do e con 4 jugadores simultáneos. Le 


En el año 2012 la tierra se ve en un gran problema, un grupo 
de invasores provenientes de “Eje Obscuro” o Dark Axis ata- 
caron el planeta sin piedad bajo las órdenes del despiadado 
dictador Venkar. Después de bastantes batallas en la tierra y el 
espacio sólo un grupo de valientes pilotos está dispuesto a 
derrotar a Venkar y su armada con sus modernos trajes de 
ataque. La estrategia es un rápido ataque a algunas posiciones 
de Dark Axis y adivina qué... tú has sido elegido para llevar a 
cabo estas peligrosísimas misiones. 


Aquí tú debes cumplir ciertas misiones y por lo tanto 
entrar a bases infestadas de enemigos en trajes parecidos 
al tuyo, cada traje tiene diferentes modos de ataque que 
tendrás que dominar para así usar el indicado en contra 
de ciertos enemigos, otras funciones de tu traje te per- 
mitirán volar y protegerte de algunos ataques enemigos. 


Metal Warriors es algo así como la 
secuela del clásico título de Konami 
Cybernator, sólo que este título tiene 
mucho más acción y fue programado 
por Lucas Arts, que a decir verdad hizo 
un muy buen trabajo con este juego. 


Cualquiera de los trajes que tomes tienen bastante 
resistencia a los ataques enemigos, pero deberás 
estar atento para cuando tu traje esté muy dañado, 
en este juego no hay marcador de energía, así que 
la única forma de darte cuenta de qué tan dañado 
se encuentra tu robot es por su color, entre más 
obscuro se vuelva quiere decir que está más daña-. 
do, un momento en el que tu robot está apunto de 
explotar es cuando pierdes las armas; para recu-' 
perar energía tendrás que tomar el item que está. 
marcado con una cruz blanca. | 


Ahora, en muchas de tus 
misiones te encontrarás con 
trajes abandonados por ahí y de 
los cuales te podrás apropiar 
saliéndote del tuyo con el botón 
Select, cada traje tiene diferen- 
tes funciones que tendrás que 
averiguar y aprovechar. 


des 


Salirte de tu traje de salto no 
sólo te servirá para cambiar, tam- 
bién lo tendrás que hacer muchas 
veces para poder activar switches 

que hay en algunas misiones, 
estos controles tendrán dife- 
rentes funciones, como abrir 
puertas o desconectar aparatos. 


e sn oPTIONS ' 
En muchas de las misiones : — Aparte del modo de 


encontrarás cajas, como la juego normal, notarás 
de la foto, en las que si las que en la pantalla de 
abres, encontrarás diferentes presentación hay dos 
cosas, ya sean armas (mar- opciones, una de ellas 
cadas con números), misiles, bom- es la de “Options”, aquí 
bas u objetos de efecto sobre tu podrás alterar algunas 
robot como campos de fuerza o cosas del juego como 
reversores de gravedad, también los controles, sonido mono o estéreo o hasta 
encontrarás energía. cambiarle el nombre al héroe. La otra opción 
es la de Head to Head, o sea versus, aquí tú 
puedes luchar contra un amigo pudiendo elegir 
a cualquiera de los robots disponibles en todo 
el juego; aunque esta opción parezca no apor- 
tar mucho, sí es muy divertida. 


Por cierto, en algunas de las. 
misiones puedes llegar a 
sentir que te pierdes; para 
evitar eso cuentas con un 
mapa que podrás observar 
simplemente presionando 
Start; aunque este no es un 
mapa muy detallado sirve 
bastante. 


de Axis (¿dónde 
he oído ese 
nombre?) es no 
"solamente para 
desestabilizar las 
- fuerzas enemigas, pues tu misión principal es la de 
rescatar a la agente Marissa quien se infiltró secreta- 
mente a esta base para obtener información. Esta 
misión no es difícil y te servirá para practicar todas 
las funciones que tiene tu robot, además de empezar a buscar técnicas para 
derrotar a los 
soldados enemi- 
gos en sus trajes 
de asalto pues 
serán estos ene- 


BOARDING PARTY 
La siguiente ocurrencia de tu capitán es la de 
tomar por asalto una nave de provisiones de: 
Dark Axis, pues además de evitar que estas provisiones y 
refuerzos lleguen a Axis, tú obtendrás algunos trajes de 

refuerzo, esta misión tampoco es demasiado complicada 
a pesar de los muchos cañones que encontrarás al prin- 
cipio. Si llevas misiles podrás destruir los cohetes gigan- 

tescos y en algunos sitios esto te servirá para encontrar 
cosas; al final de la misión tendrás que salir de tu traje 


Gas! a la información que Soo de la agente que rescataste en la 
primera misión, tu equipo logró localizar la base de donde se mandan las pro- 
visiones a Dark Axis; así que sin tiempo que perder este asteroide es tu si- 
guiente objetivo. Esta misión es algo complicada ya que después de tomar el 
asteroide, deberás defenderlo para que los enemigos no lo destruyan y 
además detener 
una nave que pretenderá 
huir, y adivina ¿quién ten- 
drá que atender todos 
estos asuntos?, comú tip 
te diremos que es la 
] misma persona que guió 
los dos últimos ataques 


SHIP DEFENSE 


Después de festejar un ratito tu ascenso, un nuevo 

problema aparece para tu equipo, pues tomar el aste- 

roide realmente molestó a los del Dark Axis y deci- 

dieron dejar de ser buenos contigo y han mandado un 

severo ataque a tu nave base la cual tendrás que 

defender; aunque esta misión sólo es de destruir ene- 
migos, es algo difícil y si tú no lo haces rápido ellos si lo harán contra ti. 


FRONTAL ASSAULT 


Después de haber peleado en el espacio es tiempo de 
regresar a la tierra para apoyar a los defensores pero 
todas las naves de apoyo no podrán acercarse si no 
es destruido un gran cañón antiaéreo que se encuen- 
tra en Alaska, misión que te ha sido asignada. Esta es 
una escena muy complicada y donde tendrás que usar 
varios trajes que irás encontrando para salir adelante. 
El cañón que debes destruir está fuertemente prote- 
gido, lo cual hará que un descuido tuyo sea fatal para 
ti y las naves en el espacio. 


STONE 


JUNGLE IVAR 
Los estrategas de tu equipo han decidido que sería buena 
idea robar un nuevo traje que se encuentra desarrollando 
Dark Axis en una base en Chile (sí, como ellos no son los que ki 
pelean, esto se les hace fácil). Como la base es subterránea, 
entrar a ella será como hacerlo en un gran hormiguero pues 
la serie de cavemas hacen un gigantesco laberinto con 
trampas por doquier. Pero lo anterior no es lo peor: esta 
misión es muy larga y difícil, además no es la última, todavía te esperan un par de 
misiones antes de ser proclamado héroe (Claro, esto si eliminas a los Dark Axis), así 
que lo menos que puedes hacer es seguir luchando. 


Metal Warriors es un juego bien Pealizado aunque no lo haya hecho directamente 
Konami, los gráficos y movilidad son muy buenos así como los cinemas display; el 
reto quizá les pueda parecer alto a algunos, la música es regular solamente. 


cular; alguien por ahí sugirió que se trataba de un objeto de culto para los dioses pero 
esa teoría fue desechada por una mucho más razonable: Aquel círculo podría ser una 
puerta para viajar en el espacio; claro, eso era más razonable. 


Años después (digamos unos 70, es decir en nuestro tiempo) esta puerta logró ser activada y a través de ella se mandó a un 
grupo de soldados comandados por el coronel Jack=== 
O'Neil y acompañados por un estudioso de la cul- : 
tura egipcia llamado Daniel Jackson, ellos deberían] 
investigar qué había del otro lado y regresar con los] 

datos... si podían. | 
Stargate es uno de los muchos juegos que apare-]| 

cerán por parte de Acclaim en esta temporada y que 
aprovecha la fama de la película para despertar lallá 
curiosidad de los videojugadores.Aquí tú conduces al 

coronel Jackson a través del extraño mundo al quelk 

son arrojados por la puerta del tiempo, ¿o no sería 

mejor decir del espacio?, pues el mundo en el que se encuentr 
to no vale la pena pues es un mundo bastante inhóspito 


io a lo que parecería natural gracias a su grado en el ejército, 
ckson se la pasa siguiendo órdenes de medio mundo, todo con el fin de 
la liberación del pueblo dominado por Ra;sin embargo, aunque las misiones "Basicamente 
son diferentes, la mecánica del juego es la misma durante todas las misiones BM este es un 
a excepción de las escenas donde sales piloteando una nave de ataque, juego de 
pero con la desgracia de que las únicas misiones que le dan variedad al 


acción de 
sa al una pésima ros y una meta bastante simple. 


lado que 

tiene un 

gran pareci- 

do al juego 

Alien 3 por la movilidad del personaje 
principal y también Prince of Persia por 
algunos de los movimientos típicos y tam- 
bién por la excelente animación que tiene 
el personaje. 


“Éste juego tiene otro problema más: la poca va- 
riedad en general; ya que cuando has pasado las 4 
primeras misiones ya habrás conocido aproxi- 
madamente el 90% de enemigos, armas y hasta fon- 
dos, así como BGM (o músicas de fondo) dándole 
así una característica muy poco buscada en los 
videojuegos... la monotonía, además de que el juego 
no ofrece un reto muy constante: en algunas zonas 
es muy fácil y en otras demasiado difícil. 


Bueno, por si aún no les queda claro, este juego no es muy recomendable; claro, eso es según nosotros pero si tú viste la 
película, te gustó y quieres darle una oportunidad a este juego es tu decisión, pere no e a decir que no te advertimos. 


- PROMOCION DE AB COMPUFAX 


POR CADA $ 50.000 DE COMPRA EXIGE TU STICKER 


La vendedora de Nintendo te 
adherirá un sticker a una 
casilla de ésta página. Una vez 
completa la página, preséntala 
junto a tu credencial que te 
acredita como socio del 
Club Nintendo y gánate 

| un grandioso obsequio. 


*Válido sólo en Colombia 
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| PARAESTAR AQUI 


CAPCOM 


JUNGLE BOY 


movie, Mowpli is always 
saved by Bagheera the pan- 
ther or Buloo the bear or 
l some other jungle friend. 

That's not the case in Virgin 
Games” newest NES outing, 
'- The Jungle Book. Mowpli, 2 
rather spey young waiÉ. must 
rely on bis own skills and a 
8 few odd weapons consisting 
E mostly of bananas. 
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¿Porqué al ejecutar el truco de 
las 50 vidas, se me borra todo lo 
grabado? : 
PAMELA BOZZO 

Santiago, Chile 


La respuesta es muy sencilla, 


querida amiga. Hay 2 posibles 


razones por las cuales no te 
sale el truco: primero, en tu 


carta, el truco lo escribiste con 


rojo en una forma incorrecta 
(BARRL) y si lo ejecutas asi, 


obviamente al tratar de iniciar un 
juego, este se 
- completo, ya que lo correcto es 


borra por 


(BARRAL). Ahora bien, supo- 


niendo que tu ingresas el código 


correcto, lo que debes hacer es: 
colocarte en: Erase Game y ¡no 


- mover por ningún motivo de ahí 
el cursor!, por que al moverlo y 


seguir ejecutando el truco, se 
borrará tu juego en cuanto 
presiones el siguiente botón y 
pienso que esto podría ser la 
segunda razón. Sólo decide 


- bien que o cual de tus juegos 


vas a escoger, colócate en 
Erase Game y ejecuta 
calmadamente el truco. Si todo 
salió bien, escucharás un sonido 
que te lo confirmará. Aprovecho 
de agradecer tu carta y sobre 
todo tus comentarios. Recuerda 
que tú eres una de los miles de 
lectores que nos siguen? fiel- 
mente durante todos los meses, 
lo cual es muy importante para 


todos nosotros. R 
yo 


rior, en su mes 


¿Saldrá en Super NES el 
fabuloso Mortal Kombat 3? 
IVAN CACERES, Chile . 
SALVADOR TAPIA, Argentina 


Excelente juego en Arcadias 
¿no? Mortal Kombat 3 y en 
realidad, todos los Mortal 
Kombat han marcado un hito 
en la historia de los video 
juegos de pelea, debido a su 
excesiva violencia (Fatality) y 
es por esta razón que, Mortal 
Kombat 3, no debería quedar 


fuera de la secuela de Super 


NES, aunque no hay fecha 
exacta de lanzamiento, es- 
peramos que sea, como se 
anunció en una revista ante- 
favorito, 
septiembre. Pero, quedan 
algunas dudas al respecto, 
como por ejemplo: ¿saldrá 
exactamente igual, con todos 
los "tiernos" Fatality? ¿tendrá 
ese grado de violencia que 
caracteriza al de Arcadia? 
sólo el tiempo nos dirá si esto 
se convertirá en una realidad 
para nuestros formatos case- 
ros. Otro dato importante es 


que, se está jugando la posi- 


bilidad de que aparezca en el 
formato casero del NU64. Y si 
esto sucediera, ¿saldrá en 
ambos sistemas? de ser asi 
¿serán ambas versiones 
iguales, en cuanto a grado de 
violencia? sólo me queda 
decirte...paciencia! 


Ko 


Í DONKEY KONG COUNTRY F MORTAL KOMBAT 3 | ARTOF FIGHTING 


¿Existe alguna otra trampa 
en Art of Fighting, a parte 


de las ya mencionadas? 


CARLOS VEGA, Venezuela 
IVAN ZURITA, Colombia 


Por supuesto que queda 
otra que quizás te  ¡nte- 
resará mucho, pues puedes 
ahorrar gran tiempo al 
usarla! Es nada menos que 
el truco para poder ver el 
final del juego, sin nece- 


“sidad de derrotar a todos 
los guerreros que. esperan 


por tl y es 
anuncio. a continuación: 
Comienza un .juego en 
"History Mode" y en cuanto 
comience la pelea pon 
pausa (con select) y eje- 
cuta rápidamente la se- 
cuencia arriba X, izquierda 
Y, abajo B, derecha A L Y. 
Si todo sale bien, al quitar 
la pausa, la pantalla debe- 
rá ponerse negra e ¡rse 
inmediatamente al final. 
Esto es de gran ayuda, si 
todavía no conoces los 
super poderes de los de- 
más guerreros, ya que, por 
cada nivel de dificultad, te 
da uno diferente, asi que, 
prueba en cada uno de 
ellos! anota los poderes y 
reta a un amigo! . 

Sigue  escribiéndonos si 
tienes alguna otra duda. 


Ryo 


lacque te 


las 


0 elimino al último enemigo bién tomamos en cuenta 


de Mickey Mania? 


e críticas que nos mencionas. Ahora 
FRANCISCO MISSANA, Colombia bien, respecto a tu consulta, cada 
- ALBERTO FORTUÑO vez que salte, trata de colocar el 


carrito de espinas justo donde el 
va a caer. Repite esto hasta que 
comience a lanzarte la espada. 
Ahora, cuando la espada este 


Caracas, Venezuela 


- Muy conformes nos sentimos con 
tu alentadora carta. Aunque tam- 


- Máscara"? juego y, aprovechando esta pre- 
FELIPE YANKOVIC gunta de Rodrigo, les avisamos a 


todos los que aún no estan ente- 


Medellín, Colombia 
a E rados que ya debe estar por llegar al 


¿Existe AE intención de sacar y a está anunciado para el 
- el Primal Rage al Super NES? mes de agosto. El encargado de 
FRANCISCO PARRA traerlo al formato casero es la 
Bogotá, Colombia empresa Time Warner Interactive, 

a y el juego promete tener los siete 
El Primal Rage, ese juego en que dinosaurios de la versión original, 
| ES dinosaurios pecan con garras Bata uno con ¡70 movimientos!, 


Por favor, háblenme sobre el 
juego "Stargate" 

- MARCOS CAMACHO 

Puerto Ordaz, Venezuela 


del mismo nombre. En el juego tu 
manejas a Jack O'Nell, un 
personaje que es transportado a 
a un extraño lugar del futuro. 
"Stargate" está basado en la Puedes avanzar a través de 30 


saldrá un juego de los S.W.A.T. estar por sacar al mercado este 
CATS para el Super NES. juego. Para los que no lo saben, 
ALBERTO HEISS G. "S.W.A.T. CATS" esta basado en 
Medellín, Colombia 


esquivar la lluvia que te proper 


¿Saldrá un juego de la película "La que estan esperando ansiosos este 


: Sabemos que hay muchos amigos mercado este juego de 16 - megas 


€espera una versión para Game 


exitosa película de ciencia ficción 


He Uco rumores de que Sí, eE Hudson Soft debería 


una serie de televisión de A SeOOS 


clavada en la pared, súbete en 

y toca la palanca roja que 
aparecerá en el techo. Ejecuta 
esto tres veces y prepárate para 


cionará. 
Buena suerte. 


E capacidad. dad hiveles acción- 

aventura y muchísima diversión. 
T*HQ es la encargada de traer a 
"The Mask" .Esperamos que no nos 


decepcione. Foz a 


además de combos y. 
"movimientos fatales" que lo han 
hecho tan popular entre los 
jugadores de Arcade. También se 


de Fox 


misiones, tratando de resolver el 
misterio de las pirámides. a 
Este juego está en formato Super 
NES y Game Boy. 
Es de Acclaim. 


Por 


animados de Hanna-Barbera. Este 
será un juego de acción/aventura, 
que promete un muy buen sonido y 
efectos de modo 7. Sn 
For 


Si quieres saber algo más sobre e 
DONKEY KONG COUNTRY 2, MORTAL 
para Super NES y KILLER INSTINCT, STREET FIGHTER Il, EART HWORM JIM para GAME BOY, 
no te pierdas esta muestra de nuestra visita a una de las últimas ferias del 
videojuego realizada en Estados Unidos. 


Y TODAS e SECCIONES DE'SIEMPR. 
cin RIO, S.0.S., NOVEDADES, 


CLUB li TENDO RESPONDE, ETC: 


¿NO TELA PIERDAS! 
APARECE TODOS LOS MESES 


¡iS cereto dele oder: 


SUSCRIBASE 
Envíe el cupón o llame por teléfono 


UU ENBOGOTA: 413 9449 
WM FUERA DEBOGOTA: 


Llame sin costo al 9800 19449 


REVISTA CLUB NINTENDO suscripción anual 


Nombrer. dz cue A A A rd pai eS oa eo tarado ass 

Dirección A Es MOlSTONDE: ll ed O LU eg 

o A lO A e ad Departamento: ci bad ateo etico fra 
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FORMA DE PAGO 
EFECTIVO [] CHEQUE [] (Cruzado a nombre de Distribuidoras Unidas S.A.) 


TARJETA DE CREDITO (Válido sólo para Colombia) 
DINERS El DIFERIDOA JB] ]0111]E11e][9][0][11] [2] (Meses) 
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NEO ORO RARO RAALIEAR nos Al 


(Favor colocar todos los números) 


Firma (según tarjeta) 
ESPACIO PARA DILIGENCIAR INTERNAMENTE 


Código Establecimiento N? de autorización 
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Nit: 800-085.198-6 Tel: 413 9300 413 9666 Santafé de Bogotá 


"ra ira Pare das 
a ES O A 


a para Mario 
an espectacular € 


tu mente y 


e A que 
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